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BABÉ

Stage - Projet Scénarise ton cours (2025)

Etudiant Game Developper de 22 ans,
passionné de jeux vidéo, je souhaite mettre
en pratique mes connaissances et travailler
aux côtés d’une équipe de développement
afin de réaliser différents projets ambitieux.

À PROPOS DE MOI 

babealexandre409@gmail.com

06 64 76 82 84

BAC Général (2021 - 2022) au lycée Aristide Maillol
à Perpignan

Lien vers Github

Anglais (Niveau B1)

Espagnol (Niveau BAC)

Développeur Gameplay / Unity
(Master AMINJ)

Projet de programmation universitaire travaillé
seul sur 2 mois. Consiste à apprendre le rythme
et la gestion de projet de façon autonome en
utilisant Github.

Création d’un jeu vidéo Carcassonne en C (2024)

Langages de programmation : Python,
C, C++ C#, GDScript, HTML, CSS, JS, PHP

ALEXANDRE

Moteur & Environnements : Unity,
Blender, Figma, Photoshop, Git

Obtenu - Options Maths-NSI

Licence Informatique (2022 - 2025) à l’Université de
Perpignan Via Domitia
Obtenue

Autres compétences : Gestion de projet,
algorithmie, apprentissage en autonomie

Apprentissage en autodidacte du langage Python

Python, C, C++, HTML, CSS, JS, algorithmie, gestion de projet

Master AMINJ (2025 - 2027) à l’Université de
Champollion à Albi
En cours (Master 2) 

Unity, C#, Blender, Photoshop, Figma, création de jeux
sérieux/jeux vidéo, VR, gestion de projet, expérience
professionnelle

Projet ClassLab - Jeu Sérieux (2025 - 2026)
Projet Unity 3D destiné à un client (UNIMINUTO)
étant une simulation pour aider les professeurs à
gérer des situations spécifiques. (Lettre de
recommandation disponible)

Projet DayLia - Jeu Sérieux (2025)
Projet Unity 2D destiné à des ingénieurs de chez
Orange utilisant l’IA comme assistant de jeu.

Projet DarkChild Story - Jeu vidéo (2026)
Projet Unity 3D Action, Rogue Lite en tant que Lead
Developper et Gameplay (équipe de 9).
Développement du système de combat, des ennemis, du
système de sauvegarde et architecture gameplay en C#. 

Lien vers mon portfolio

Projet Vestige - Jeu vidéo (2026)
Projet Unity 3D de Puzzle/Donjons (de type Zelda).
Réalisation seul, en apprenant à utiliser Blender pour
développer l’environnement.

Effectué à l’Université de Perpignan Via
Domitia.
Développement backend d’un outil de
gestion de cours destiné aux enseignants,
conçu pour être utilisé dans différents
établissements en France.

https://github.com/zBrozen
https://zbrozen.github.io/portfolio/
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